
 

 
 

 

 
 
Liebe Julianerinnen und Julianer,  

 
 
Wir haben für euch den JULIUS-CLUB 2020 
ein digitales Escape Game erstellt. Verwendet 
haben wir dafür die Plattform Metaverse 
(https://studio.gometa.io/landing).  
 
In dem Spiel erlebt ihr eine kleine Geschichte 
und müsst mehrere Rätsel lösen. Falls ihr an 
einem Punkt nicht weiterkommt, dürft ihr gerne 
eure Geschwister, Freunde, Eltern oder 
natürlich die Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter in 
eurer Bibliothek um Hilfe bitten. Teamwork ist 
erwünscht! 
 
Ihr erhaltet Fehlermeldungen oder etwas 
klappt nicht? 
Da wir für dieses Spiel mehrere Tools und 
Internetseiten nutzen, kann es natürlich 
vorkommen, dass eine der Seiten zeitweise 
nicht erreichbar ist (z. B. durch 
Wartungsarbeiten). Versucht es dann am 
besten zu einem späteren Zeitpunkt erneut. 
 
Einstellung: Stellt für das Spiel auf eurem 
Smartphone oder Tablet die Funktion “Display 
automatisch drehen” bitte ab, ansonsten startet 
das Spiel bei jeder Drehung neu und ihr müsst 
alles noch einmal spielen.  
 

  

https://studio.gometa.io/landing
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Anzeigefehler: Uns ist auch ein Fehler auf manchen Android Geräten bekannt. Es kann 
vorkommen, dass die Schrift nicht richtig angezeigt wird. Bei der Eingabe eines Textes in der App 
wird dieser z. B. nicht dargestellt, er ist aber da. Es ist also möglich, auch mit diesen 
Anzeigefehlern das Spiel erfolgreich abzuschließen. Ebenso kann es vorkommen, dass auf 
Internetseiten der “next-Button” oben links in der Ecke nicht angezeigt wird. Auch er ist da und 
kann angeklickt werden. Die Screenshots verdeutlichen das Problem:  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    - richtige Anzeige -                              fehlerhafte Anzeige - 
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                        - richtige Anzeige -                                   - fehlerhafte Anzeige - 
 

Wir wünschen euch viel Spaß beim Spielen!  

Das JULIUS-CLUB-Projektteam VGH-Stiftung & Büchereizentrale 

Niedersachsen 

 
P. S. Wenn eure Eltern Fragen zu dem Spiel haben, so finden Sie auf der Seite Hinweise dazu.  
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Hinweis für Eltern 
 
Liebe Eltern,  
 
wir freuen uns, dass sich ihr/e Kind/er am JULIUS-CLUB beteiligen und das digitale Escape 
Game spielen. Bitte beachten Sie dafür folgendes:  
 
Für das Spiel wird die kostenlose App Metaverse heruntergeladen. Sie ist erhältlich für:  

 iOS https://apps.apple.com/us/app/metaverse-go-explore/id1159155137 

 Android https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gometa.metaverse) 

Zudem ist eine stabile Internetverbindung notwendig. 
Die App führt die Spieler teilweise auf Internetseiten außerhalb der App: 

 Jigsaw (https://de.thejigsawpuzzles.com/): Auf dieser Seite gibt es 

Werbeeinblendungen. 

 Bildersuchmaschine für Kinder (http://www.find-das-bild.de/). 

 Learning-Apps (https://learningapps.org/) 

 Für die erfolgreiche Lösung des Escape Games ist nicht notwendig, sich bei einer 

der Plattformen anzumelden!  

 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gometa.metaverse) 
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